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Stas Vrenko: ,locene vrednosti

Razstava novega umetniskega projekta Stasa Vrenka

Otvoritev:
e Cetrtek, 26. maj | 19.00-21.00
Ogled razstave:

e 0d27.do29.maja|12.00-19:00
e 0d 30. majado 1. junija|14.00-18.00

Vodena ogleda (prijave: maja@ljudmila.org):

e sobota, 28. maj| 13.00
e sreda, 1.junij|17.00

@ osmo/za (Slovenska 54, 8. nadstropje)
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Projekt ,locene vrednosti raziskuje simulacijski potencial podatkovnih procesov, ki predstavljajo
kljuéni element sodobnih kulturno-tehnoloskih formacij. Digitalne podatkovne zbirke valujoco
zveznost sveta abstrahirajo v simbolne zapise in objekte, ki naj bi omogocali natanéno opazovanije,
analizo in napovedovanje pojavov. Nasproti analognemu, pri katerem lahko variabilni impulzi
zvezno prehajajo med kvalitativno razliénimi mediji (npr. elektricna napetost v zvok), digitalno v
prenose uvaja diskontinuiteto. Analogno racunalnistvo, ki je bilo do sredine prejSnjega stoletja vo-
dilno in Siroko uporabljano tudi za modeliranje in napovedovanje naravnih pojavov, kot je plimova-
nje, je ob nastopu digitalnih tehnologij zatonilo — tudi zato, ker niomogocalo primerljive natan¢nosti
in ponovljivosti izracunov ter njihove neodvisnosti od fizi€nih komponent.

A razvoj tehnologije od mehani¢nega k racunalniSkemu oziroma prehod iz analogne v digitalno pa-
radigmo ni jasen in premocrten. Po eni strani je bila digitalna logika prisotna Ze v na videz povsem
analognih postopkih, kot sta recimo tkanje in kronofotografija. Po drugi strani pa se zaradi hitrosti,
moci in energetske ekonomicnosti analognega racunalniStva zadnje Case razmislja tudi o njegovi
ponovni vpeljavi na podrocja, ki lahko prenasajo doloCen spekter odstopanj pri izracunih, kot sta
recimo umetna inteligenca in strojno zaznavanje. Nekateri zato Spekulirajo, da bo prihodnost racu-
nalnistva bistveno bolj vpletala analogno, kot smo morda pricakovali do nedavnega.

,lo€ene vrednosti pojave v obliki digitalnih podatkovnih nizov s serijo prenosov med analognim in
digitalnim ter signalnim in podatkovnim uporabijo za materializacijo podatkovnih modelov. Raz-
stavljeni modeli niso v povsem arbitrarnem razmerju do digitalnih podatkov, na katerih temeljijo, a
vez med njimi ne pretendira na enosmernost, neposrednost ali reprezentativnost. Tudi digitalni po-
datki so (zaradi npr. fizi¢nih lastnosti analogno-digitalnih senzorjev, ranljivosti podatkovnih server-
jev, Casovnih oken in spreminjanja medijskih formatov) namrec vse prej kot celoviti ali objektivni.
Zato lahko digitalne podatke mislimo ne zgolj kot diskretna dejstva, ampak kot odprte dinami¢ne
materialne oblike. Namesto semanti¢ne ali funkcionalne vrednosti podatkovnih modelov ,locene
vrednosti v ospredje postavljajo njihovo plasti¢nost in formativno mo¢, obenem pa modelirajo tudi
potencialnosti analogno-digitalnih prepletov, ki jih podatki in impulzi precijo v procesu.

Stas Vrenko je v okviru projekta razvil specializirano samostojno orodje, ki omogoca vzpostavlja-
nje razli¢nih analognih in digitalnih vmesniskih strategij za procesiranje prosto dostopnih podatkov
izinternetnih podatkovnih baz, namenjeno predvsem obravnavi ¢asovnih pojavov. Orodje bo na vo-
ljo tudi drugim umetnicam in umetnikom za uporabo podatkov za sonifikacijo, osciloskopsko gra-
fiko in voltazno krmiljenje elektronskih naprav. Prva prakti¢na predstavitev orodja je bila junija
2021 v osmo/zi.
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Stas Vrenko je umetnik, glasbenik in oblikovalec elektronskih instrumentov. Magistriral je na od-
delku za kiparstvo na ALUO v Ljubljani in za magistrsko delo prejel Studentsko PreSernovo nagrado.
Njegova umetniska praksa zdruzuje razlicna polja umetnosti, s poudarkom na raziskovanju zvoka,
elektronskih medijev in tehnologij, kineticizma, naprednih izdelovalnih tehnologij in performativno-
sti. V zadnjih letih se je predstavil z ve¢ samostojnimi projekti: Izdelave (P74, 2020), Plosca (Kino
Sigka, 2019), Zanke v prenosu (osmo/za, 2018), Tehnike posvojitve (P74, 2017) in Veznik (MoTA,
2016). Razstavljal je tudi v okviru festivalov Agora Creative (Grenoble, 2019), Pixxelmusic (2019),
MFRU_25 (2019), Kiblix (2017), Svetlobna Gverila (2015 in 2016), in skupinskih razstav: Galerija
Vzigalica (2012), Galerija Skuc (2013), v sklopu projekta Liminale na U3| 7. Trienale sodobnih
umetnosti v Sloveniji (2013), in drugje.

Avtor: Stas Vrenko

Kuriranje in organizacija: Maja Burja

Razvoj orodja: Stas Vrenko (koncept, programiranje), Gregor Krpi¢ (izdelava vezja)
Tehniéna pomo¢ pri izdelavi orodja: Luka Frelih

Tehniéna podpora: RoglLab, osmo/za

Zahvala: Tomo Per

Produkcija: Drustvo Ljudmila, laboratorij za znanost in umetnost

konS - Platforma za sodobno raziskovalno umetnost se je na podlagi javnega razpisa uvrstil v izbor za
izvedbo operacij v okviru mreze »Mreza centrov raziskovalnih umetnosti in kulture«. Operacijo sofinancirata
Republika Slovenija in Evropski sklad za regionalni razvoj EU.

Drustvo LJUDMILA, laboratorij za znanost in umetnost / Rozmanova ulica 12, 1000 Ljubljana / info@ljudmila.org


http://www.zavod-parasite.si/slo/archives/4888
https://www.kinosiska.si/dogodek/stas-vrenko-plosca/
https://wiki.ljudmila.org/Zanke_v_prenosu

